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Alle Akteure auf der Bihne kommen vom Technorama

Von der Gastgeberin
bis zum Direktor -
authentisch und
glaubwurdig.

Da wir keine
,Buhnenprofis® sind,
verzeiht man uns aber
auch mal einen Fehler.




Edutainment & la Technorama: Eigenes Handeln inklusive

Unsere Interaktionen
mit Objekten oder
Menschen hinterlassen
vielfaltige Spuren in der
Erinnerung.

Lernen ist Erfahrung,

Das . Begreifen” der - N .. alles andere ist einfach
Welt, Kognition, ist das "t 4 nur Information.
Ergebnis der

Interaktion zwischen
Korper, Gehirn, Umwelt
und anderen Menschen

Albert Einstein




Zum Beispiel: Temperatur-sensitive Tinte

Frixion Stifte von Pilot werden
durch Reibungswarme
,geloscht”.

Es macht einen Unterschied, ob
iIch nur davon lese und es normal
anwende, oder Texte und Bilder
selbst unter einer Flamme
losche.




Was macht In Vino Scientia besonders?



Alle Gaste experimentieren mit

Auf den Tischen hat es
Versuchsmaterialien fur
alle Gaste.

Im ersten Block suchen
wir ein Experiment, in
dem sich die Personen
an einem Tisch naher
kommen, um das Eis
ZU brechen.




lch mache es selber

Bestimmte
Erfanrungen kann jede
und jeder fUr sich
machen, das gilt
besonders fur
Wahrnehmungs-
experimente.




Wir machen es gemeinsam

Viele Experimente
erfordern die
Zusammenarbeit.

Und fordern so die
Kommunikation und
Kollaboration.




ldentifikation mit meinesgleichen a

Je mehr ich uber den
Mit-Menschen auf der
Buhne weiss, desto
mehr fuhle ich mich in
seine oder ihre Rolle
hinein.

Aufregung, Neugierde,
Mut, Befurchtungen
werden auch zu
meinen Emotionen.

Also Martin, der
Methangas-Schaum
verbrennt gleich mit Gber
1’900 Grad °C in Deinen
Handen. Bereit?
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Bilder erzeugen, die in Erinnerung bleiben

Ungewohnliche, grosse
Experimente oder
solche, bei denen alle
beteiligt sind, bleiben in
Erinnerung, z.B.:

- Schwebende farbige
Flammen

- Austarierte
Heliumballone

- Kondommotor

- Riesen-Domino




Bezug zum Ort und Gleichzeitigkeit der Erfahrung

Wenn keine eigene Interaktion moglich ist, kann ich eine
Botschaft oder Information durch einen direkten Bezug zum
Ort und die scheinbare Gleichzeitigkeit des Geschehens
verstarken. Dies unterstutzt meine Erinnerung durch weitere
Assoziationen und erzeugt Relevanz fur mich.
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Teamwork

- Eine Show braucht viel
Vorbereitung.
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- Die BUhnenerfahrung
schweisst zusammen.

- Die begeisterten
Ruckmeldungen des
Publikums motivieren.

- Unsere Gaste gehen mit
neuen Erfahrungen und
Erkenntnisse aus der Show @
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